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Diese Kurzbedienungsanleitung dient nur dazu, die beiden grundlegenden manuellen Einstellungen zu veran- ~ Zusammenhang von Einlernpunkten und den daraus resultie-
schaulichen! renden Schaltbereichen im Bereichs-Modus. (Modus »Sicher«)
Sie ist nicht volistédndig und reicht auch nicht aus, um das FPS ordnungsgemaB einzustellen und zu Zu A B , C Offen A
bedienen. Lesen Sie bitte die komplette Bedienungsanleitung! | ] ; i
Die umfassenden Funktionen und Einsatzmdglichkeiten der Variante FPS-F5 (Fernwartbarkeit, I : I I I I
Einsatz als vollwertiges Mess-System usw.) werden nur in der kompletten Bedienungsanleitung ' i .
beschrieben. * * * * * Einlernpunkt
Zu A B C Offen
Fiir die nachfolgend dargestellten Einstellungen ist es vorteilhaft, die Positionen in der Closed sy Open
Reihenfolge von Greifer »OFFEN« nach Greifer »\GESCHLOSSEN« einzuprogrammieren. 5 >|
Ablauf 1: Teachen (Eingabe) aller 5 Einlernpunkte im Bereichs-Modus (Modus »Sicher« — werkseitig eingestelit)
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1. »Auswahl« driicken 1. LED »Offen« blinkt 1. LED »C« blinkt 1. LED »B« blinkt 1. LED »A« blinkt 1. LED »Zu« blinkt
2. LEDs A, B, C blinken 2. Greifer in Pos. »Offen« 2. Greifer in Pos. »C« 2. Greifer in Pos. »B« 2. Greifer in Pos. »A« 2. Greifer in Pos. »Zu«
2 sec. bewegen bewegen bewegen bewegen bewegen
3. mit Taste »Speichern« 3. mit Taste »Speichern« 3. mit Taste »Speichern« 3. mit Taste »Speichern« 3. mit Taste »Speichern«
abspeichern abspeichern abspeichern abspeichern abspeichern
Ablauf 2: Korrigieren eines Einlernpunktes im Bereichs-Modus (Beispiel: Korrektur der Einstellung »B«)
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1. »Auswahl« driicken 1. LED »Offen« blinkt 1. LED »C« blinkt 1. LED »B« blinkt 1. LED »Ac« blinkt 1. LED »ZU« blinkt
2. LEDs A, B, C blinken 2. Taste »Auswahl« dricken 2. Taste »Auswahl« dricken 2. Greifer in neue Pos. »B« 2. Taste »Auswahl« driicken 2. Taste »Auswahl« drlicken
2 sec. (Uberspringen) (Uberspringen) bewegen (Uberspringen) (Uberspringen)

3. mit Taste »Speichern«
abspeichern



